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Cel projektu

Gtéwnym zatozeniem projektu byta realizacja tzw. trzeciej misji uczelni poprzez otwarcie zasoboéw
akademickich, infrastruktury laboratoryjnej oraz kadry eksperckiej dla spotecznosci lokalne;j.
Interdyscyplinarny program potgczyt zaawansowane zagadnienia technologiczne (IT, produkcja
wideo, grafika 3D) z kompetencjami humanistycznymi i spotecznymi (dziennikarstwo, reportaz,
kultura zywego stowa). Celem projektu ,, Technologiczna Akademia Mediow” byto podniesienie
kompetencji uczestnikdw w zakresie nowoczesnych technologii medialnych, fotografii, produkcji
filmowej, realizacji dZzwieku oraz dziennikarstwa reportazowego. Projekt realizowat zatozenia tzw.
trzeciej misji uczelni poprzez aktywizacje spotecznosci lokalnej i otwarcie Srodowiska
akademickiego na potrzeby mieszkancow regionu.

Projekt skierowany byt do r6znych grup spotecznych: uczniéw szkdt podstawowych i Srednich,
0s0b dorostych, senioréw oraz 0s6b z niepetnosprawnosciami. Dziatania edukacyjne zostaty
przygotowane w sposob umozliwiajgcy integracje miedzypokoleniowa oraz przeciwdziatanie
wykluczeniu spotecznemu.

Zakres zrealizowanych dziatan

W ramach projektu opracowano programy ksztatcenia oraz przeprowadzono cykle warsztatow i
zajeé praktycznych w trzech edycjach projektu. Zrealizowane dziatania obejmowaty warsztaty z
zakresu nowych technologii w filmie i fotografii, zajecia z obstugi aparatéw fotograficznych i kamer
cyfrowych, szkolenia z montazu materiatow audio i video, warsztaty reporterskie i dziennikarskie,
zajecia z emisji glosu i realizacji dZwieku, praktyczne wykorzystanie profesjonalnego sprzetu
multimedialnego, zajecia prowadzone w laboratoriach i studiach ZUT, przygotowanie prac
konkursowych prezentowanych podczas Festiwalu Sztuki Radiowej i Fotografii, dziatania
integracyjne i aktywizujgce rézne grupy spoteczne.

Zajecia prowadzone byly przez nauczycieli akademickich, specjalistéw branzowych, dziennikarzy,
fotografow oraz realizatorow dzwieku.

Wplyw projektu na uczestnikow

Najwazniejszym efektem projektu byto podniesienie kompetencji uczestnikow w zakresie
nowoczesnych technologii medialnych i cyfrowych, a uczestnicy zdobyli praktyczne umiejetnosci z
tymi zadaniami zwigzane. Dzieki pracy na profesjonalnym sprzecie uczestnicy mogli zdobywacé
doswiadczenie zblizone do realnych warunkéw pracy w branzy medialnej i kreatywnej.



Projekt przyczynit sie do rozwoju kreatywnosci uczestnikéw oraz pobudzenia ich aktywnosci
edukacyjnej i kulturalnej. Wielu uczestnikdéw po raz pierwszy miato mozliwoS¢ pracy w
profesjonalnym studio, publicznej prezentacji swoich prac podczas festiwalu, wspotpracy z
ekspertami i Srodowiskiem akademickim. Uczestnicy rozwijali takze kompetencje miekkie, takie
jak praca zespotowa, autoprezentacja, organizacja pracy projektowej.

Whplyw spoteczny i integracyjny

Projekt odegrat istotng role w integracji spotecznej uczestnikéw oraz przeciwdziataniu wykluczeniu
spotecznemu. Szczegblnie wazne znaczenie miat udziat senioréw, a takze oséb z
niepetnosprawnosciami. Zajecia umozliwity uczestnikom aktywne uczestnictwo w zyciu
spotecznym i kulturalnym oraz budowanie relacji miedzypokoleniowych.

Wzrost motywac;ji i aktywizacja zawodowa

Projekt wptynat pozytywnie na motywacje uczestnikéw do dalszego rozwoju edukacyjnego i
zawodowego. CzesS¢ uczestnikow deklarowata cheé dalszego ksztatcenia w kierunkach
medialnych i artystycznych oraz rozwijanie wtasnych pasji fotograficznych i filmowych.

Znaczenie projektu dla otoczenia spotecznego i edukacyjnego

Projekt przyczynit sie do zacieSnienia wspodtpracy pomiedzy uczelnig a instytucjami edukacyjnymi,
organizacjami spotecznymi oraz podmiotami kultury. Dzieki wspétpracy z partnerami mozliwe byto
skuteczniejsze dotarcie do grup wymagajgcych wsparcia oraz dostosowanie programu do ich
potrzeb. Istotnym rezultatem projektu byto réwniez promowanie uczelni jako miejsca otwartego
spotecznie oraz wzmachianie relacji pomiedzy nauka, kulturg i nowoczesnymi technologiami.

Projekt przyczynit sie do budowania pozytywnego wizerunku uczelni jako instytucji zaangazowanej
spotecznie i aktywnie wspierajgcej rozwéj mieszkancéw regionu.

Podsumowanie

Projekt TAM ,Technologiczna Akademia Mediéw” osiagnat zaktadane cele edukacyjne i spoteczne.
Uczestnicy podniesli swoje kompetencje cyfrowe, technologiczne i komunikacyjne, rozwineli
zainteresowania oraz zwiekszyli swojg aktywno$¢é spoteczng i edukacyjna.

Realizacja projektu potwierdzita potrzebe prowadzenia dziatan taczacych nowoczesne
technologie, edukacje i kulture w formule dostepnej dla roznych grup spotecznych. Szczegdlng
wartoscig projektu byta jego otwartosé, praktyczny charakter oraz integracja Srodowiska
akademickiego z lokalng spotecznoscia.



